Mobil e Type: Metallic Health: 3/5

Fi repower: Variabile Movenent: 1/5
Def ense: 3/5 Clinmbing: 3/5
HP: 1100

Forte: contro i bot tipo Metallic (shot 1), contro i bot tipo

Bi onic (shot 2).

Debol e: contro i bot tipo Electrical e contro quelli tipo shield .
Nemi ci naturali: Lightning, Jd

Prede naturai: Nakmachi ne, Boomerl auncher, Turtle, Ice

Weapon 1: Weapon type: Electrical
Damage: 175 Angl e range: 40

Del ay: 820

Weapon 2: Weapon type: Laser
Danage: Variabile Angl e range: 40

Del ay: 960

SS Weapon: Weapon type: Laser
Danage: Variabile Angl e range: 30

Del ay: 1320

Questo tank & particolarnmente efficace nei col pi effettuati
durante il thor, ecco qui una tabella indicativa con i livelli del
t hor

Thor level | Exp | Damage

1 | 0 a 200 | 100+

2 | 201 a 700 | 200+

3 | 701 a 1800 | 300+

4 | 1801 a 3900 | 400+

5 | 3901 a 6800 | 500+

6 | 6801 a beyond | 600+
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